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Resumo

A tematica desse trabalho representa um novo campo de estudo e pesquisa na area de
Geografia e faz parte da linha de pesquisa: “Ciberespaco e Sociedade da Informacéo”, no Mestrado
de Geografia da UERJ.

O objetivo deste trabalho é evidenciar como estdo sendo empreendidas as politicas
publicas de democratizacdo e “inclusdo digital” do ciberespaco; analisando a interferéncia das
inovagdes tecnoldgicas na composicdo das atividades econdmicas e na transformagdo das
estruturas territoriais em estruturas virtuais de acumulacéo, que vem possibilitando a consolidacao
de uma geografia de rede e nés. Através dessa analise pode-se apreender que a expansado da rede
mundial de computadores é um processo que interfere e altera as novas formas de composicéo do
capital dos lugares, cidades e regifes, que possuem fluxos e conexdes em rede. Esta composicao
estd permitindo, no ciberespaco, a formagédo de espacos de comando e de administracao dos fluxos
de informacéo.

Introducéo

No periodo atual de mundializag¢do do capital, os desafios sdo enormes para
0S paises e as economias emergentes submetidas a sua légica predominantemente
financeira. Além de terem que garantir seguranca e implementar a provisao de
servicos e equipamentos de consumo coletivo para a maioria de seus habitantes,
nas areas de saude, habitacdo, educacdo e emprego, essas economias enfrentam o
impasse de terem que desenvolver acdes e politicas publicas voltadas para
permitir a insercdo de seus habitantes a “era da informacédo” (Lyon, 1988; Pires,
2002).

Dentro desta perspectiva, este trabalho pretende evidenciar como estao
sendo empreendidas algumas politicas publicas de democratizacdo dos usos da
tecnologia de informacdo ou de “inclusédo digital” na América Latina; analisando a
interferéncia das inovacdes tecnoldgicas na composicdo das atividades econémicas
e na transformacdo das estruturas territoriais em estruturas virtuais de
acumulacéo, que vem possibilitando a consolidagdo de uma geografia de rede e
nos e a formacdo de um espago de fluxos que vem sendo conceituado por
Ciberespaco (Tancman, 2003; Pires, 2003; Pires, 2004).

A materializacdo desse ciberespago se da através da expansdo da rede
mundial de computadores, a Internet, que além de ser a maior biblioteca da
humanidade é um processo que interfere e altera as novas formas de composi¢éo
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do capital dos lugares,
cidades e regides, que possuem fluxos e conexdes em rede. Esta composicao esta
permitindo, no ciberespaco, a formacdo de espacos de comando e de
administracdo dos fluxos de informacdo. A hierarquia desses espacos de
comandos sera analisada neste trabalho.
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2. Algumas Consideracdes sobre a Geografia da Internet entre as Regides do
Mundo - de 2002 a 2004

De acordo com uma recente pesquisa desenvolvida pela empresa Internet
World Stats, efetuada em 233 paises, 0 nUmero de usuarios que acessam a internet
de casa cresceu 125% no periodo de 2000 a 2004, alcancando o total de 812 milhdes
(Cf. Quadrol).

O percentual da populagdo mundial incluida a internet vem crescendo e,
atualmente 12% desta populacgédo sdo internautas e plugados on-line.

Analisando os dados fornecidos pela Internet World Stats abaixo, imensas
areas continentais do planeta estdo quase excluidas do acesso a ‘“grande rede
mundial de computadores”; ja que a Africa, o Oriente Médio e a Oceania juntos
tém o numero de pessoas com acesso a internet quase equivalente ao da América
Latina. Os Estados Unidos, com 202 milhdes dos usudrios, ocupa o primeiro lugar
entre os dez paises com 0 maior numero de usudarios da Internet, seguido pela
China, com 87 milhGes dos usuarios. Comparando os dados referentes a
populacdo dos paises com 0s usuarios da internet, pode-se perceber o quanto

ainda a China que esta na segunda colocacédo do ranking, tende a crescer, ja que

apenas 11% de sua populacédo é usuaria da internet
(Cf.http://www.internetworldstats.com/).
Quadro 1
Populagéo e Percentual de Usuarios da Internet no Mundo - 2004
Usuarios da | Usudrios da | Expansao
Regides do Populacéo Internet Internet, do % da Participacao
Mundo (Est 2004) (Ano 2000) Dados Uso(2000-  Populacao Relativa
Recentes 2004) (Incluida)
Africa 893,197,200 4,514,400 12,937,100 186.6 % 1.4% 1.6 %
Asia 3,607,499,800 114,303,000 K 257,898,314 125.6 % 71% 31.7%
Europa 730,894,078 | 103,096,093 = 230,886,424 124.0 % 31.6% 28.4%
Oriente 258,993,600 5,284,800 17,325,900 227.8 % 6.7 % 21%
Médio
Américado = 325,246,100 | 108,096,800 222,165,659 105.5 % 68.3 % 27.3%
Norte
América 541,775,800 = 18,068,919 = 55,930,974 209.5 % 10.3 % 6.9%
Latina/Carib
e
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Usuarios da | Usudrios da | Expansao
Regides do Populacéo Internet Internet, do % da Participacao
Mundo (Est 2004) (Ano 2000) Dados Uso(2000-  Populacao Relativa
Recentes 2004) (Incluida)
Oceania 32,540,909 7,619,500 15,787,221 107.2 % 48.5 % 1.9%
Total 6,390,147,487 360,983,512 812,931,592 125.2 % 12.7% 100.0 %
Mundial

Fonte: Internet World Stats, 2004. Disponivel em: http://www.internetworldstats.com/

Dos numeros apresentados pela Internet World Stats, pode-se destacar o
crescimento expressivo da participacdo do Oriente Médio, que cresceu 227.8% no
numero de usuarios da Internet no mundo (Cf. Quadro 1). Que fatores da era
informacional influenciaram para alterar sintomaticamente os indicadores de
participacdo do Oriente Médio na Internet? Talvez a formacao de novas estruturas
virtuais de acumulagéo.

3. Quadro Atual da Internet entre os Paises da América — de 2002 a 2004

A partir de estudos efetuados pela Internet World Stats em 51 paises da
Ameérica, os dados apresentados demonstram que a participacdo da Ameérica na
Internet cresceu 105%, de 2000 a 2004. O Continente americano, ber¢co do
nascimento da Internet em 1969 (Castells, 2003), responde por 34% dos usuarios
da Internet no mundo, superando a participacdo da Asia que responde por 32%.
Mas o ritmo de crescimento da Internet de 126% na Asia fara com que este
continente suplante esta diferenca em poucos anos (Cf. Quadro 1).

O ranking dos paises no ciberespaco na Ameérica destaca-se pela assimetria
na participacado desses paises, com relacdo ao niumero de usuarios da Internet. Os
Estados Unidos possuem 202 milhdes dos usuarios, com 72%, seguido do Canada,
com 7,5%; o Brasil ocupa o em terceiro lugar, com 7%, e 0 México o quarto lugar,
com 4,5% (Cf. Quadro 2).

Vale frisar que o Brasil estd em décimo lugar no numero de usuarios da

Internet no mundo, com 19 milhdes de usuérios (Cf. Quadro 2).

Quadro 2
Ranking dos seis maiores paises no ciberespaco na Ameérica,
segundo o Numero de Usuarios de Internet

Populagdo Usuérios de | Expanséo % da Parti:{O .
Internet doUso | Populagdo pacao
América Dados (2000-  DeUsuAnios
(Est. 2004) Recentes 2004) (Incluida) na Internet
Estados Unidos 293,271,500 201,661,159 111.5 % 68.8 % 72%
Canada 31,846,900 20,450,000 61,00% 64.2 % 7,50%
Brasil 179,383,500 19,311,854 286.2 % 10.8 % 7%
México 102,797,200 12,250,000 351.6 % 11.9 % 4,50%
Argentina 37,740,400 5,600,000 124,00% 14.8 % 2%
Chile 15,482,300 4,000,000 127.6 % 25.8 % 1,50%
Total na América 867,021,900 278,096,633 120.4 % 31.7% 100.0 %

Fonte: Internet World Stats, 2004. Disponivel em

. http://www.internetworldstats.com/
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Analisando 0s numeros apresentados pela Internet World Stats, destaca-se
0 crescimento expressivo da participacdo do México, que cresceu 351.6% no
numero de usuarios da Internet nesses ultimos dois anos (Cf. Quadro 2), embora
o percentual de populacéo incluida ainda seja menor do que a do Chile com 25.8%
da populacédo incluida a rede mundial de computadores, o terceiro maior da
Ameérica entre os paises com populagdo superior a 5 milhdes de habitantes.

4. O Crescimento da Internet na América Latina — de 2002 a 2004

No levantamento efetuado pela Internet World Stats em 14 paises da
Ameérica Latina, os dados apresentados demonstram que a participacdo da
América Latina na Internet cresceu 173%, no periodo de 2000 a 2004 (Cf.Quadro 3).
A América Latina responde por 7% dos usudrios da Internet no mundo. Embora
seja bem expressivo esse ritmo de crescimento da Internet ndo sera suficiente para
gue este continente reduza as disparidade regionais da exclusdo digital de sua
populacéo (Cf. Quadro 3).

A interferéncia da expansdo da internet na composicdo das atividades
econdmicas e na transformacéao das estruturas territoriais em estruturas virtuais de
acumulacdo vem possibilitando, na Ameérica Latina, a consolidacdo de uma
geografia de rede e nos, que revela a formacgdo de um ciberespaco que se concentra
de forma fragmentada. A expansdo da rede mundial de computadores ¢ um
processo que interfere e altera as novas formas de composi¢cdo do capital dos
lugares, cidades e regides, que possuem fluxos e conexdes em rede. Esta
composicdo esta permitindo, nesse ciberespaco, a formacdo de espagos de
comando e de administracédo dos fluxos de informacéo.

A analise da estrutra das redes e a organizacdo de seu entorno revela a
formacao dessas estruturas virtuais de acumulacéo (Pires, 1994).

No ranking dos paises no ciberespaco na América Latina, o Brasil tem a
hegemonia no ndmero de usuérios da Internet. Em 1999, o Brasil ocupava o
décimo primeiro lugar no mundo em numero de hosts, computadores com
endereco ativo a internet, e o décimo em numero de habitantes conectados a
internet. Segundo The Internet Telecomunication Union, de 1996 a 2001, o numero
de habitantes conectados a internet, no Brasil, cresceu de 170 mil para 11,9
milhdes de internautas, ou seja, 6,84% da populacdo brasileira. Em 2002 este
numero ja era superior a 8%. Dados fornecidos pela Receita Federal, ratificam este
numero e revelaram que o numero de declara¢cdes de imposto de renda (IRPF)
realizadas com o uso da internet cresceu de 706 mil, em 1997, para mais de 14
milhdes, em 2002, este crescimento se deveu a expansdo extraordinaria dos
servicos prestados na internet (Pires, 2002). Atualmente o Brasil possui 19 milhdes
dos usuarios, que representa 50% do total de internautas, seguido da Argentina,
com 15%; o Chile estd em terceiro lugar, com 11%, e o Peru estd no quarto lugar,
com 8% (Cf. Quadro 3).

Entre os paises com populacdo superior a 5 milhdes de habitantes na
Ameérica Latina que apresentaram percentual de namero de usuarios da internet
abaixo da média regional, de 10,8%, estdo: a Coldmbia, com 6%; a Venezuela, com
9,3%; a Bolivia, com 3% e o Paraguai, com 2,2%. Estes paises ainda estdo em vias
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de ingressar na era
informacional. A Colémbia com uma populacdo de 45 milhdes de habitantes é o
pais com a maior exclusao digital na AL, os dados fornecidos pela Internet World
Stats revelam que a tecnologia do computador esta presente em apenas 6% dos
domicilios colombianos.

J
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Quadro 3
Populagéo e Percentual de Usudrios da Internet na América do Sul
Populacio Usudrios de | Expansao % da

Internet do Uso Populacéo
América do sul (Est. 2004) Rgf:n‘izs (2000-2004)  (Incluida)
Argentina 37,740,400 5,600,000 124,00% 14.8 %
Bolivia 8,879,600 270 125.0 % 3.0%
Brasil 179,383,500 19,311,854 286.2 % 10.8 %
Chile 15,482,300 4,000,000 127.6 % 25.8 %
Colébmbia 45,299,400 2,732,200 211.2% 6.0 %
Equador 12,664,700 569,7 216.5 % 4.5 %
Ilhas Falklands 2,4 - - -
Guiana Francesa 196,8 3,2 60.0 % 1.6 %
Guiana 869,1 125 4,066.7 % 14.4 %
Paraguai 5,469,600 120 500.0 % 22%
Peru 27,639,000 2,850,000 14.0% 10.3 %
Suriname 460,3 20 70.9 % 4.3 %
Uruguai 3,428,900 1,190,120 221.7 % 34.7 %
Venezuela 24,705,900 2,310,000 143.2% 9.3%
Total 362,221,900 39,102,074 173.6 % 10.8 %

Fonte: Internet World Stats, 2004.
Disponivel em: http://www.internetworldstats.com/

Comparando-se os dados sobre a concentracdo de usuarios da América do
Norte com os da América Latina e Caribe, pode-se perceber as disparidades e as
desigualdes refletidas no ciberespaco, j& que dos 278 milhdes de usuarios totais de
toda a América, 222 milhdes estdo na América do Norte, 39 milhdes estdo na
Ameérica Latina e 17 milhdes no Caribe.

Diante desses dados, pode-se indagar quais tém sido as politicas publicas
em cada um desses paises da AL que tém ocasionado maior inclusdo ou exclusdo
digital e quais tém sido as consequéncias socio-econémicas de ndo se promover
uma politica tecnoldgica de insercdo nesse ciberespaco.

5. Politicas Publicas e Universalizacdo do Acesso ao Ciberespago no Brasil: A
Contribuicao do software livre

A insercdo no ciberespaco estd diretamente associada ao poder aquisitivo
dos usuarios, pois estes precisam ter um computador, uma linha telefénica ou
uma assinatura em banda larga, um provedor, etc. Isso implica custos que a
maioria da populacdo da América Latina ndo consegue arcar, embora muitos
usuérios tem se inserido no ciberespaco através das redes de institui¢ées publicas
e privadas.

As politicas publicas para universalizacdo do acesso a internet tem sido
dificultadas pelos custos tanto dos hardware quanto dos softwares.
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econdmicas enfrentadas pela maioria dos paises africanos e da América Latina,
para pagarem as taxas exigidas para introduzirem softwares proprietarios em seus
sistemas produtivos e educacionais, estdo praticamente induzindo as nac¢des que
desejam se inserir minimamente na era digital a adotarem softwares de codigo
aberto. A Africa do Sul ja é a 242 nagdo, em nimero de usuéarios cadastrados, no
segmento de softwares de cdédigo aberto no mundo.

O software representa um conjunto de milhares ou até de milhGes de
instrucdes programaticas, encarregadas de operar, acionar, gerenciar e fazer
funcionar as partes essenciais de um computador: teclado, mouse, memoria,
monitor, acionadores de disco, sistemas de comunicacdo, sistemas de
arquivamento e demais periféricos.

A origem do software livre (Linux) em contraposicdo ao software
proprietario, adveio da preocupagdo com a apropriacdo privada desta poderosa
forma de produzir conhecimento cientifico e tecnoldgico.

O Linux foi originalmente desenvolvido em 1991, como sistema
operacional, por Linus Torvalds, aluno de ciéncia da computacdo da Universidade
de Helsinki na Finlandia. Especialista no sistema operacional Unix, Linus Torvalds
queria criar um sistema operacional para seu computador pessoal 386, que fosse
como o Unix. O impasse principal foi a constatagdo de que construir um sistema
operacional desse porte seria uma tarefa impossivel de ser efetuada a partir de
software com o cédigo-fonte fechado. Foi entdo que ele se prontificou a criar um
sistema operacional de codigo-aberto que fosse aperfeicoado por quem se
dispusesse a contribuir para o seu aperfeicoamento, corrigindo defeitos e
pequenos erros. (Cf. Linux para Dummies, Dee-Ann LeBlanc, Melaine Hoag, Evan
Blomquist, 2001; Introducdo ao Linux, Jairo Araujo, 2000)

A busca pela liberdade de criacdo e disseminagdo solidaria de
aperfeicoamentos no sistema operacional Linux foi o impulso necessario e vital
para o0 seu crescimento, amadurecimento e desenvolvimento. O conjunto de
softwares que constituem o Linux formam uma extensa biblioteca que ndo péara de
crescer, esta biblioteca é consultada por empresas, especialistas, programadores,
desenvolvedores de softwares e leigos.

O software livre nasceu na Universidade e esta se expandindo rapidamente
para a sociedade. Um passo decisivo para a consolidagao, propagacao e difusdo do
Linux foi dado por Richard Stallman, que criou o projeto de software gratuito
intitulado GNU, que significa “GNU N&o é Unix”. A administracdo do projeto €
efetuada pela organizagdo Free Software Fundation (FSF), que esta encarregada de
proteger juridicamente os desenvolvedores de softwares gratuitos, a partir da
General Public License, contra a apropriacdo e a pirataria das grandes empresas. A
GPL garante que os softwares possam ser utilizados ou compartilhados
gratuitamente, com a autorizacdo de seus criadores, de forma livre por qualquer
pessoa. O conhecimento de sua producdo esta sendo compartilhado de forma
solidaria, por empresas, gestores, milhdes de usuarios, hackers e indmeras

comunidades de cientistas.
“E entre 0s usuarios ndo ha um predominio de hackers, de gente que é capaz de lidar com sistemas
complexos, e sim de gente comum com o mesmo nivel cultural encontrado entre usuarios de outras
plataformas. O software livre, submetido continuamente a aprovacdo, mostrou que é hoje uma
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industria eficientissima que garante
uma longevidade incontestavel.
Um novo dispositivo é lancado e imediatamente ja se comeca o desenvolvimento do seu driver ou de
seus aplicativos, e muito rapidamente os usuarios tém acesso ao produto. Um novo tipo de software é
lancado e milhares de desenvolvedores correm contra o tempo para fazer os aplicativos
correspondentes para a plataforma Linux.
Existe uma demanda continua por parte dos usuarios e isso impulsiona uma multiddo de empresas e
desenvolvedores, alimentando um gigantesco circulo produtivo.”
(Cf. Quem tem medo do Linux?, Revista o Linux, 08/2000)

O Linux é um sistema operacional livre que pode ser utilizado, copiado sem
restricbes de carater juridico: patenteamento ou razBes quanto a direitos
intelectuais. Quem copia o0 Linux ndo estd cometendo nenhuma pratica de
pirataria, porque o codigo fonte € aberto e de conhecimento publico.

O Linux pode ser obtido gratuitamente pela internet em indmeros sitios
(www.cipsga.org.br; Www.conectiva.com.br; www.redhat.com;
techupdate.zdnet.com; www.procempa.com.br/softlivre) ou pode ser comprado a
precos modicos em qualquer revendedora de software ou lojas do ramo comercial
da area de software. O Linux pode ser instalado também de forma particionada,
isso significa que podemos ter a opg¢ao de instalar, conjuntamente aos sistemas
operacionais que vém instalados em nossas maquinas. As instrugdes para o
particionamento do disco rigido do computador sdo fornecidas pelo sistema
operacional que nos € empurrado pelo vendedor. A operacdo de particionamento
€ um pouco trabalhosa, mas néo é dificil.

No Brasil, o Comité de Incentivo a Producdo do Software GNU e
Alternativo (CIPSGA) vem prestando um servigco de excelente qualidade
(rautu.cipsga.org.br), na orientacdo e no treinamento aos usuarios leigos que
pretendem instalar e enveredar para utilizarem o sistema operacional Linux. O
CIPSGA vem contribuindo para que as prefeituras de importantes metropoles
nacionais (Sdo Paulo, Porto Alegre, Ribeirdo Pires, Santo André) consolidem seus
programas de inclusdo digital de forma solidaria e verdadeiramente democratica.

No Brasil, o Linux vem se expandido e se consolidando rapidamente,
principalmente nas grandes regides metropolitanas como: Sdo Paulo, Porto
Alegre, Recife, Belo Horizonte e outras.

O software livre é uma tecnologia de desenvolvimento que vem
progredindo de forma rapida como alternativa para empresas e USUarios
domésticos. Varias corporagdes em todo o mundo ja adotaram o software livre
como paradigma para a realizacdo de suas atividades produtivas. Este é o caso de
empresas de grande porte como a IBM, Hewlett Packard, Yahoo, Dell, Sun,
Compaqg, Corel, Oracle, e tantas outras importantes empresas respeitadas e
famosas do mundo da computacdo. Existem também outras grandes empresas
multinacionais como: Mercedes Benz, General Motors, Boeing Company, Sony
Electronics Inc., Banco Nacional de Lavaro da Italia, Chrysler Automoveis, Science
Applications Internacional Corporating - industria de Armamentos e 0s 0rgaos
publicos Agéncia Nacional de Armamentos dos EUA, Marinha Americana - USA
Navy, United Stades Postal Sevices - Correios Americanos, NASA - Agéncia
Espacial Americana, entre outras, que utilizam softwares de cédigo aberto.

O software de codigo aberto Apache fornece servicos que permitem a
interface grafica necessaria para a interacdo de informacdes e o suporte para varios
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utilizado por mais de 55,24% dos executivos e desenvolvedores de sitios (web sites)
na internet, contra 22,15% do Microsoft I1S. do mercado da internet.
(Cf. http://www.nua.com/surveys/index.cgi?f=VS&art_id=905355375&rel=true)

Segundo Ulisses de Azevedo Leitdo:

“No Brasil, quase 80% dos provedores de internet ja4 utilizam Linux. A sua utilizacdo nas

Universidades e Centro de Pesquisa é recente. O interesse despertado pelos seminarios e simposios

sobre Linux é inacreditavel.”

(Cf. Software Livre: Liberdade, Desenvolvimento Social e Transferéncia tecnoldgica, 2001)

Talvez ja seja 0 momento para que os grandes provedores disponibilizem
na internet suas solugdes, em termos de seguranca para area de software, aos seus
usuarios. Os softwares de cédigo aberto quase ndo sdo afetados por virus como 0s
softwares proprietarios, principalmente os que seguem o sisterna operacional
Windows. No entanto, poucos séo o0s sitios dos grandes provedores no Brasil que
disponibilizam ou compartilham temas relacionados ao uso de softwares de
codigo aberto que tratam de seguranca, estabilidade, versatilidade e capacidade
de atualizagéo.

A producdo de software adquiriu uma importancia extraordinaria no
desenvolvimento da sociedade da informacéo e no desenvolvimento de inUmeras
atividades do chamado terceiro estagio do Capitalismo.

O carater estratégico do investimento no desenvolvimento da area de
software, praticamente obrigou inUmeros paises a adotarem uma posi¢cdo no
embate deflagrado pelos segmentos de producdo de softwares proprietarios e de
softwares livres. A disposicdo atual desse alinhamento é a seguinte (Cf. Governos
entre o Software Livre e Software Proprietério, César Cardoso. In: CIPSGA):

» Do lado do Software Livre: Finlandia, Peru, Coréia, Tailandia, Filipinas, Franga, Alemanha,
Taiwan e China ;
« Do lado do Software Proprietario: México, Austria e Dinamarca;
e Um pé em cada lado: Noruega e Reino Unido.
(Cf. Artigo: Snapshots from the OS front. In:
http://www.idg.net/ic_874686_1794 9-10000.html).

Em 2003, o Brasil enveredou na trajetoria de adogdo e implentacdo do uso
de softwares de cdédigo aberto, quando instituiu o software livre como politica

publica de Estado:
“O Governo Federal tracou como prioridade para a estrutura publica a utilizagdo de
software livre, tendo como base cinco motivos para seu planejamento:
- Macroecondémico: diminuindo o envio de royalties para o exterior, 0 Brasil podera investir
no desenvolvimento detecnologia nacional. Outro ponto importante é promover a
informatizacdo do pais, fazendo chegar ascomunidades carentes e distantes o acesso ao
mundo digital, por meio de programas de inclusao digital.
- Segurancga: 0 sistema aberto pode ser auditado. Com 0 acesso ao cddigo fonte, sabe-se
exatamente o0 que o programa executa. Como muitas pessoas no mundo todo (a comunidade
de desenvolvedores do SL) estdo trabalhando em cima desses codigos, é mais facil corrigir as
falhas (bugs) e bloquear a invasdo de intrusos no sistema, que poderiam inserir virus e
programas espifes para captura deinformacdes sigilosas, como senhas de banco e dados
financeiros.
- Autonomia tecnolégica: o software livre tem como premissa basica a abertura do cédigo
fonte. Com isso, os técnicos do governo ou de empresas podem alterar a qualquer momento
sua estrutura de acordo com as suas necessidades. No sistema proprietario ndo se tem
acesso ao codigo fonte e isso faz com que os técnicos fiquem sempre presos as decisdes da
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companhia que vende a plataforma
ou os aplicativos. Com isso 0 pais passa de mero consumidor a desenvolvedor de solucdes.
- Independéncia de fornecedores: com o sistema de software proprietario, o governo e as
empresas ficam dependentes de alguns fornecedores de tecnologia. Com o software livre, a
oferta de mercado aumenta. Est&o disponiveis atualmente 190 opcdes de distribuigao Linux,
10 navegadores, 14 programas de e-mail, 21 de mensagens instantineas e pelo menos 13
para criacdo de arquivos PDF. Possuindo o cddigo fonte e as licengas de uso, é possivel
realizar melhorias ndo sé por quem forneceu a solugdo, mas por qualquer outro fornecedor
ou funcionario da prépria empresa.
- Compartilhamento do conhecimento: no desenvolvimento do software livre, todas as
inovacbes sdo compartilhadas imediatamente com a comunidade, permitindo que as
melhorias sejam adotadas quase que simultaneamente por todos. Com isso, as pessoas
deixam de ser meras usudrias arrastadoras de icones e passam a disseminar o conhecimento.
Quem desejar estudar e conhecer a programacao, podera dedicar-se inteiramente e melhorar
seu proprio sistema.” (Cf. Programa Kurumin.gov.br, 2003).

Segundo Sergio Amadeu, presidente do Instituto de Tecnologia da
Informacao (ITI), as instituicbes publicas brasileiras gastam R$ 80 milhdes por ano
com programas basicos e R$ 250 milhdes com licengas. Ao todo, 0s usuarios
brasileiros pagam as empresas americanas US$ 1,1 bilhdo, anualmente, pelo uso
das licencas. A reducédo desses valores foi um dos pontos alegados para que todo o
governo mudasse seus programas para 0s softwares livres (Cf.
http://www.idbrasil.gov.br/noticias/News_Item.2004-08-23.0207).

Outra justificativa também é que as despesas do Estado com a adoc¢do do
software livre ndo ultrapassa 1,5%, referente a servicos de consultoria técnica, ao
invés dos estimados 42% caso fossem utilizados softwares proprietarios.

6. Conclusao

A producéo social do conhecimento deve ser entendida como patrimonio
da humanidade, deve ser partilhada para usufruto de todos, para contribuir e
ampliar o universo dos interesses e das conquistas da sociedade humana.
Apropriacdo privada da producdo social do conhecimento fere o principio
universal da democratiza¢do das conquistas sociais da producédo de conhecimento.

A comunidade organizada dos gedgrafos do Brasil e da América Latina
precisa ter um posicionamento claro sobre qual é a alternativa mais viavel neste
embate. Certamente devemos atuar e garantir a liberdade de uso da tecnologia do
software, em nosso meio, no exercicio ético e cotidiano de nossas atividades
profissionais, para que ndo nos auto-excluirmos, voluntariamente ou
involuntariamente, das tendéncias futuras de crescimento e aperfeicoamento de
nossa formacdao cientifica e cidada.

Pois como bem coloca o Manifesto a Comunidade Software Livre é preciso
mostrar que é possivel:

“que um modelo baseado na solidariedade, na socializa¢do do conhecimento e na distribuicdo dos
resultados produzidos ao invés da competicdo, da concentragdo e da acumulagdo séo inteiramente
muito mais adequados para o desenvolvimento de nosso planeta”.
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Assim, pode-se

concluir que € necessaria a defesa dos direitos a universalizacdo do acesso a
Internet para inser¢éo no ciberespaco, através da promocao de politicas publicas
favoraveis a reducdo de custos para aquisicdo de equipamentos (hardware),
implantacdo do software livre (Debian) e expansdo do acesso publico. Porque a
rede é de todos!
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