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Resumen

El presente articulo expone el proyecto “Juegos del Comun” como caso de estudio para introducir la hip6tesis de investigacion segln la cual los videojuegos se
pueden considerar dispositivos tecnopoliticos. En el marco de esta investigacion los videojuegos se presentan como herramientas comunicativas para
fomentar la participacién politica haciendo especial hincapié en el uso de los datos abiertos como medio de creacién videoltdica. Asimismo se presentan los
fundamentos tedricos del proyecto y el debate académico alrededor de tres ejes tematicos: datos abiertos, data-games y tecnopolitica. A partir del disefio
general del proyecto, que postula la creacién de un sistema en linea para el acceso a los datos abierto del Ayuntamiento de Barcelonay su posterior uso en
programas informaticos de desarrollo de videojuegos, se presentan 4 videojuegos elaborados como prototipos en el marco del proyecto. Se presenta la
metodologia de creacién y validacién de los mismo recogiendo los resultados en términos de medio comunicativo con el fin de la transformacién social sobre
el tema de la vivienda. Finalmente se presenta una discusién alrededor de los temas tocados por el proyecto destacando las caracteristicas propias de los
videojuegos entendidos como dispositivos tecnopoliticos en cuanto procomunes digitales, sefialando asimismo la necesidad de una ulterior investigacién
para validar en otros contextos urbanos los resultados encontrados y sus repercusiones a nivel de comunicacién politica y transformacion social.
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